REGULAMIN KONKURSU - LOGO SZKOLY PODSTAWOWEJ IM. ARMIIl KRAJOWEJ W CHARZYNIE

I. Organizator konkursu:

Organizatorem konkursu na opracowanie logo Szkoly Podstawowej im. Armii Krajowej
w Charzynie jest Dyrektor i nauczyciel informatyki Szkoty.

[l. Celiprzedmiot konkursu:

1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Szkoty
Podstawowej im. Armii Krajowej w Charzynie.

2. Logo wykorzystywane bedzie do celéw identyfikacyjnych, reklamowych, korespondencyjnych,
promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa od 04.11.2019 r. do 15.11.2019 r.

[1l.  Warunki uczestnictwa w konkursie:

1. W konkursie mogag bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty, ktérzy zapoznali sie
Z regulaminem konkursu.

2. Projekty konkursowe muszg by¢ zgtaszane do konkursu indywidualnie.

3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ wytacznie autorski projekt.

5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich na rzecz
Szkoty Podstawowej im. Armii Krajowej w Charzynie.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rbwnoznaczne z akceptacjg warunkow konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej:

. Na konkurs mozna zgtasza¢ max. 3 projekty.
. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawa¢ sie do roznorodnego wykorzystania:
reklama, strona www, plakat, ulotki, nadruki).
. Prace powinny by¢ wykonane przy wykorzystaniu technik komputerowych.
. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujgce warunki:
Na formacie A4 nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy sie w polu 15 cm x 15 cm
w rozdzielczo$ci minimum 300 dpi.
Kazdy projekt powinien by¢ przedstawiony w wersji kolorowej i czarno-biatej zapisanej na
nosniku elektronicznym CD,DVD w jednym z formatow graficznych BMP, JPG, TIFF,
PNS,SVG.
5. Logo winno charakteryzowac sie nastepujacymi cechami;
- by¢ czytelne i fatwe do zapamigtania, nie powinno by¢é skomplikowane pod wzgledem
graficznym i kolorystycznym -  by¢ fatwo identyfikowane dla Szkoty Podstawowej
w Charzynie, z mozliwym uwzglednieniem jej patrona,
- wzbudzac pozytywne emocije,
- sktadac sie z 2 podstawowych elementéw: sygnetu (symbolu graficznego), logotypu
(graficznie przedstawionej nazwy szkoty),
- W swej tresci projekt nie moze zawierac elementow obrazliwych,
- wymiar logo nie powinien przekracza¢ wymiaréw podanych w regulaminie.
6. Prace nalezy sktada¢ w estetycznej formie, w Kkopercie opatrzonej hastem (,Konkurs
na logo szkoty”), w ktérej uczestnik podaje:
- imie i nazwisko,
- klase,
- plyte z nagrang pracg wraz z nazwg programu, w ktorym projekt zostat wykonany.
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V. Miejsce i termin skladania prac konkursowych:

1. Prace nalezy sktadac do dnia 15.11. 2019 r. r. do nauczyciela informatyki.

2. Prace konkursowe, nie spetniajgce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu,
nie bedg podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;j.

3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.
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4. Organizator nie zwraca prac.

Kryteria oceny prac konkursowych:

Projekty oceniane bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:
1) zgodnos¢ projektu z elementami okreslonymi w pkt 4 i 5,
2) oryginalnos¢ znaku,
3) estetyka wykonania projektu.

Ocena prac konkursowych:

Zwycieska praca zostanie wybrana przez Komisje Konkursowa, powotang przez Dyrektora Szkoty.

Rozstrzygniecie konkursu:

W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce konkursu.

Dla zwyciezcy przewidziana jest nagroda.

Wszyscy uczestnicy otrzymajg dyplom uczestnictwa w konkursie.

Planowana data ogtoszenia wynikéw 25.11. 2019 .

Komisja zastrzega sobie prawo do przedtuzenia konkursu oraz niewybrania pracy zwycieskiej.
Wyniki zostang ogtoszone podczas apelu szkolnego i zamieszczone na stronie szkoty.

Po ogtoszeniu wynikéw i przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa, prezentujgca
wszystkie prace.
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